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Capitulo 3

SOFTWARE

1. CONCEITOS

Sozinho o computador nao é capaz de realizar nenhuma operacao util. Ele é
somente um equipamento capaz de executar uma determinada operagdo cuja exe-
cucdo lhe é repassada. Desta maneira, para que ele realize algum trabalho, é neces-
sario que o homem lhe dé instrugdes, agrupadas e ordenadas em programas, ou
seja, o software.

Um software é um conjunto de instru¢des ou tarefas que definem o que e como
o computador deve executar para chegar a um determinado resultado. Estas ins-
trucoes eletronicas em geral sdo salvas em um meio de armazenamento secundario
(HD, também chamado de dispositivo de armazenamento em massa).

Ja um programa, pode ser definido como um conjunto especifico destas instrugdes
que orientam as execugdes realizadas pelo computador.

Software é conjunto de instru¢des programadas, passo a passo, necessarias
para transformar dados em informagdes. Os softwares podem ser categorizados
como software de sistemas (basicos) e software aplicativo.

O software aplicativo pode ser usado para solucionar um problema em par-
ticular ou para executar uma tarefa especifica. Os softwares aplicativos podem ser
personalizados ou oferecidos em pacotes.

De maneira geral, os principais softwares em computadores sdo o BIOS, que
contém as instrugdes basicas para a inicializacdo do computador e o Sistema Ope-
racional, que fazem a interface entre o computador, seu hardware e o homem, per-
mitindo que se use de forma amigavel a capacidade do computador.

O software ordena e controla todas as atitudes do hardware, pode ser modifica-
do, na maioria dos casos, facilmente por programadores e operadores.

Um conceito muito importante em informatica é o conceito de processamento
de dados, que ¢, basicamente, processar dados que estdo em formato ou organizagio
inutil de forma a formar informacao tutil:

Dado Processamento Informagdo
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2. SOFTWARES BASICOS DO COMPUTADOR E DRIVERS

Os softwares basicos de um computador, onde se inclui o sistema operacional,
sdo os softwares de E/S (Entrada e Saida), controladores de dispositivos, que se
subdividem em Software do Sistema Operacional (SO), drivers do dispositivo, os
manipuladores de interrupg¢do e o BIOS (ja descrita anteriormente).

Os objetivos gerais do software de E/S sdo organizar o software como uma série
de camadas, com as mais baixas escondendo peculiaridades do hardware e as mais
altas mostrando-se simples para o usuario.

Software a nivel de usudrio

Solicitacdes de E/S - » = . Respostas de E/S

Software do SO independente do dispositivos (rotinas
de E/S)

Drivers de dispositivo
{device drivers)

Manipuladores de interrupcdo
(rotinas de tratamento de interrupcdes)

Dispositivos de E/S
(Hardware)

Quanto ao software citado e que ainda ndo foi descrito, o candidato precisa sa-
ber o conceito sobre os softwares de drivers de dispositivos, que, basicamente, fa-
zem a interface entre o hardware do dispositivo e o sistema operacional.

Cada driver manipula um dispositivo ou uma classe de dispositivos intimamen-
te relacionados. Cada controlador de dispositivos tem registradores para receber
comandos do SO. O driver do dispositivo envia estes comandos e testa se foram
carregados propriamente. Desta maneira, o driver é a parte do sistema operacional
(pois é incorporado ao nucleo deste) que conhece quantos registradores tem, por
exemplo, o controlador de disco e para que estes sdo utilizados. Ele reconhece se-
tores, trilhas, cilindros, cabegas de leitura/escrita, motor, fator de entrelagamento e
todos os mecanismos que fazem um disco trabalhar propriamente.

Em termos gerais, o trabalho de um driver é aceitar requisi¢cdes abstratas de um
software de mais alto nivel, e providenciar para que o pedido seja atendido, encami-
nhando este pedido para a execu¢do do hardware.
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3. QUESTOES LEGAIS E POLITICAS DE DISTRIBUICAO DE SOFTWARES

Assim como qualquer outro produto fruto do intelecto humano e com vistas na
protecdo desta produgdo intelectual, a producdo de software no Brasil e na maioria
dos outros paises é regrada por leis que protegem os direitos autorais. Desta forma
os softwares, de maneira geral, sdo classificados em dois grupos quanto as questoes
legais:

Softwares livres, ou seja, regulados por licencas Open source (fonte livre) ou
“livres”, além de serem gratuitos, ainda podem ser modificados, uma vez que seu
codigo fonte fica disponivel. O seu cddigo fonte esta disponivel sob licenga GPL ou
BSD para qualquer pessoa utilizar, estudar, modificar e distribuir de acordo com
os termos da licencga.

O software livre é o concebido e aperfeicoado por comunidades internacionais
de programadores. O objetivo desta producao é a distribuicdo e propagacao livre do
conhecimento, desde que sejam citados e respeitados os créditos intelectuais dos
criadores. Portanto, o fato de ser de distribuicao livre, ndo implica que alguém pode
se apropriar desta producdo intelectual. Para manter a distribuicao livre e respeitar
os autores, as comunidades de softwares livres possuem regras e normas rigidas e
respeitadas por quem faz uso delas.

ATENCAO

Cadigo fonte é a forma, o texto, as palavras, de que programa é escrito. A forma, as sintaxes, as palavras
chaves, o arranjo destas palavras sdo definidos pela linguagem de programagéo adotada pelo progra-
mador. A linguagem de programagdo é uma forma com que o programa serd escrito, de maneira que o
programador (ser humano) possa entender, interpretar, pois, para o computador, no mais baixo nivel, sGo
apenas sinais elétricos, antes disso, sdo apenas 0 (“desligado”) e 1 (“ligado”), a chamada “linguagem de
mdquina”, em notagdo bindrio (Base 2, ou seja, 2 simbolos = 0 e 1) ou hexadecimal (base 16). Veja, nés
usamos no dia a dia a notagdo decimal (base 10_ 0 a 9). Depois de escrito, um programa, em uma determi-
nada linguagem (C++, pascal, delphi, C# etc.) é compilado, ou seja, convertida em linguagem de mdquina,
para ser “entendida” pelo computador e, assim, executada.

As licengas BSD (Berkeley Software Distribution) e a GPL (General Public License),
que regulam a distribuicdo da maioria dos softwares livres (com cddigo aberto), dife-
rem bastante no modo em que o cédigo fonte pode ser usado. A GPL requer que traba-
lhos derivados sejam licenciados sob a mesma licenca, ou seja, sob a GPL. Ja a licenca
BSD requer apenas o reconhecimento dos autores e outras pequenas restricoes.

Software comercial, assim como qualquer produto comercial, é um produto
desenvolvido, fundamentalmente, com fins lucrativos e, portanto, para que outros
os utilizem dever pagar para tal utilizagdo. Pode-se adquirir o direito de utiliza-lo,
bem como comprar os direitos autorais sobre esta produgdo intelectual. Empresas
como a Microsoft, Symantec, Sun Microsystems sdo exemplo de empresa que pro-
duzem softwares comerciais.

Basicamente, ha uma classifica¢do do tipo de software quanto as suas questdes
legais, que sdo:
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Shareware: é oferecido gratuitamente durante um periodo experimental, em geral
de acordo com o honor system (sistema de contribui¢do). Caso o usudrio goste e queira
usa-lo depois do periodo experimental, deve enviar o pagamento especificado ao pro-
prietario do software.

Freeware: é gratuito. Os desenvolvedores geralmente retém direitos autorais
e podem impor restrigdes ao uso do cédigo. Importante perceber que é diferente
do software livre, pois seu codigo é fechado, ou seja, o usuario nao pode alterar o
programa.

Adware: Gratuitos, mas trazem publicidade em forma de banners ou links
como forma de custeio.

Opensource ou “livres”: Além de serem gratuitos ainda podem ser modifica-
dos, uma vez que seu cédigo fonte fica disponivel.

Demo: Apenas parte de um programa, um demonstrativo. O usuario pode utili-
zar parte das funcionalidades e, concomitante ou nao, por um tempo determinado.

Trial: £ semelhante ao tipo DEMO, mas pode-se testar o programa em sua to-
talidade.

Beta: Softwares ainda em desenvolvimento, cujo programa foi disponibiliza-
do ao usudrio para que seja testado. Pode-se encontrar versdes betas distribuidas
como livres ou shareware, o que depende do desenvolvedor. A versao Beta precede
a versao final.

Bookware: Trata-se do tipo de software que tem sua licenga disponibilizada na
compra de determinado livro do autor.

Copylefting: permite que os usuarios tenham acesso gratuito ao cédigo-fonte
do software. Podem ser feitas modificagdes. Se um usuario fizer melhorias e altera-
¢des no codigo, elas devem ser colocadas a disposicdo dos usudrios subsequentes.
Regido pela licenga GPL ou pela BSD.

Dominio Publico: O software em dominio publico é aquele cujo autor abre
mado completamente da autoridade de sua criagdo e direitos associados. Neste caso,
os direitos autorais estdo extintos. Sdo também aqueles que nao possuem autoria.
Portanto, qualquer pessoa pode usar, modificar ou vender. Todos os trabalhos cria-
tivos em algum momento chegardo a este status, em face do fato que, ap6s 70 anos
da morte do autor, toda obra intelectual passa a ser de dominio publico.

4. SISTEMAS OPERACIONAIS (OPERATIVOS)

0 Sistema Operacional tem a funcido de controlar o funcionamento de um com-
putador, gerenciando a utilizagdo e o compartilhamento de seus diversos recursos:
Processadores, memorias, dispositivos de entrada e saida, aplicativos etc. Ou seja, é
um programa computacional que administra os recursos do computador, sejam eles
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recursos de hardware ou de software. Esse programa tem por objetivo conseguir
controlar todos os recursos computador de forma segura.

.. - HARDWARE-
Urer Teclado
A Disco Rigido
Meméria
Placa de rede
Aplicativos Impressora
n Mouse
Monitor
SO

Dispositivos de saida

,% €<— SISTEMA OPERACIONAL
o

- Interface do usuario

Dispositivos de entrada nong
Gerenciamento | | Gerenciamento
< | [dearquivos || ge tarefas - g I
] L - igigl

Gerenciamento Lt
dos recursos

Dispositivos de S
armazenamento

Sem o sistema operacional, um usudrio, para interagir com o computador, deve-
ria conhecer profundamente diversos detalhes sobre o hardware do equipamento,
0 que tornaria esse trabalho lento e com grandes possibilidades de erros. Assim, o
Sistema Operacional (S.0.) tem como objetivo funcionar como uma interface entre
o usudrio e o computador, tornando sua utilizagdo mais simples, rapida e segura.

A diferenca mais significativa entre o S.0 e aplicacdes convencionais é a manei-
ra como as rotinas sio executadas em funcdo do tempo. Um S.0. ndo é executado
de forma linear, como na maioria das aplicacdes, com inicio, meio e fim. Suas roti-
nas sdo executadas concorrentemente em fun¢io de eventos assincronos (que nio
ocorre ou ndo se efetiva ao mesmo tempo), ou seja, eventos que podem ocorrer a
qualquer momento.

Ha outros nomes, além de sistema operacional, para designar este conjunto de
rotinas, como monitor, supervisor, sistema operativo, controlador etc.

Os dois principais tipos de sistema operacional que devemos ter em mente sdo os
sistemas operacionais multitarefa e multiusuarios. Nestes tipos de sistema opera-
cional estdo incluidos o Windows e o Linux.
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0 sistema operacional multitarefa é desenvolvido para dar ao usuario a ilusdo
que o numero de processos em execu¢do simultanea no computador é maior que o
numero de processadores instalados.

Ja o sistema multiusuario aceita que mais de um usuario se conecte a ele si-
multaneamente, possibilitando execugdes de tarefas distintas e concomitantemen-
te por usudrios distintos.

Atualmente existem varios sistemas operacionais, alguns gratuitos enquanto
outros ndo o sdo. Contudo, os mais utilizados em Desktops sdo o Windows e o Linux,
ambos com variadas versdes e distribuicoes. Temos, ainda, outros sistemas opera-
cionais importantes para desktops e servidores, a saber: Unix, MacOS, OS 2, Java OS,
FreeBSD. Também existem os sistemas operacionais para equipamentos moveis:
Android, Blackberry, i0S, Windows Phone, entre outros. E por fim, ha sistemas para
equipamentos embarcados, como equipamentos de aeronautica.

Temos, também, que falar sobre o DOS, que foi o precursor do Windows, ja que
o Windows 3.11 era apenas um DOS disfarcado em um ambiente grafico. O DOS era,
ainda, usado como base para outros sistemas, como o Novell, que sé iniciava ap6s o
servidor ter sido “bootado” com o DOS.

4.1. Sistema Operacional de Rede - SOR

Um Sistema Operacional de Redes é um conjunto de mdédulos que ampliam os
sistemas operacionais locais, complementando-os com um conjunto de fungdes ba-
sicas e de uso geral, tornando transparente o uso dos recursos da rede.

O computador tem, nesta tecnologia, seu Sistema Operacional Local (SOL) in-
teragindo com o Sistema Operacional de Redes (SOR), de forma que os recursos de
rede possam ser utilizados facilmente, tal qual os recursos do computador local.

0 Modelo de Operacgdo do Sistema Operacional de Rede é o modelo Cliente /
Servidor. Nesta arquitetura o processamento é compartilhado entre um outro clien-
te, que solicita o servico e um ou mais servidores que prestam servigos.

4.2, Interface com o Usuario

Do ponto de vista do usudario, o que torna ou define um sistema operacional
como bom ou ruim é a qualidade da interface com o usuario. Por este motivo, uma
interface bem elaborada é chave no sucesso ou fracasso de um sistema operativo.

Os sistemas operacionais graficos sdo dotados de interfaces graficas e, obvia-
mente, os ndo graficos, ndo (como o MS-DOS).

Ha trés tipos de interfaces com o usudrio sdo:

1. Interface na forma de linha de comando;
Interface gréafica;
3. Interface de programacao (bibliotecas).
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4.2.1. Interface na Forma de Linha de Comando

Na interface por linha de comando, a comunicagdo entre usuario e SO é feita
pela digitacdo de palavras e simbolos no teclado do computador. Nela o usuario
controla os programas através da digitacdo de comandos no prompt de comando.

Esta interface exige que o usudrio digite os comandos utilizando palavras-chave
que instruem o sistema operacional sobre o que fazer (Ex.: format, dir, copy), de for-
ma que exige do usuario um conhecimento prévio das regras de sintaxe. Por exigir
uma grande experiéncia, essa interface é pouco utilizada pelos usuérios leigos, além
de ser muito facil cometer um erro de digitacdo e é, portanto, muito utilizada por
usudrios avangados e experientes, que até preferem esta interface.

4.2.2. Interface Grdfica

Também conhecida por GUI (Graphical User Interface), possibilita o trabalho
em termos visuais. Apresentando o conceito de Menus, icones e caixas de didlogos,
facilita a utilizagdo através da intuigdo que a interface propicia ao usuario. E um
tipo de interface chamada amigavel e utiliza o conceito de desktop (area de trabalho
digital).

4.2.3. Interface de Programagéo

Todo sistema operacional oferece uma interface para programacao de aplica-
¢des, que sdo as chamadas bibliotecas, as quais contém um conjunto de chamadas
de sistema (system calls). Esta interface é utilizada apenas por programadores espe-
cializados para criacdo de aplicativos que possam ser executados por estes sistemas
operacionais.

4.3. Estrutura de Arquivos e Diretdrios

L—ESTRUTURA
—PASTAL
L—SUBpasta
L—SubPasta
——PASTA2
L——SubPasta
L—SubPasta
L—SubPasta

Todo dado ou informagdo salvos em um computador deverdo ser armazenados
em algum tipo de memoria e, quando de forma definitiva, guardados em uma uni-
dade de disco (HD, pen drive, CD, Zip, etc.). Essas informagdes devem ser gravadas
nestes discos e, durante a gravacdo, ela é transformada em um arquivo e colocada
em algum local no disco. Essa operagdo é chamada de salvar um arquivo.

Um arquivo é onde gravamos os dados no computador. Um arquivo pode conter
um texto comum, criado pelo usuario, uma musica, programa, planilha etc. Cada
arquivo deve ser identificado por um nome, de forma a identifica-lo de forma tnica.
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No momento da gravacgdo, ou seja, durante a execu¢ao do comando salvar, seja
ele automatico (sistema) ou executado pelo usuario, o computador precisa definir
onde serd salvo o arquivo para, posteriormente, poder encontrar este arquivo.

Todo o sistema de arquivos do Windows (bem como de outros sistemas opera-
cionais) é baseado em uma arvore de diretdrios. Um diretério (pasta) pode conter,
dentro de sua estrutura, tanto arquivos como outros diretérios (subdiretérios) e
pode, por sua vez, estar contido dentro de outro diretério. Desta forma, todo arqui-
vo ou diretério possui um enderego, que pode ser visualizado na barra de endere-
¢os do gerenciador de arquivos.

A imagem a seguir exemplifica a arvore (forma escalonada) de diretérios que
pode ser encontrada no Windows, note que é como se fosse uma pasta que esta
dentro de outra pasta, que esta dentro de outra pasta e assim por diante até a raiz
do disco rigido, neste caso chamado Disco Local (C:).

) )Meu computador, @

Arquivo  Edter Exbir Favortos Feramentas  Ajuda
& | A ‘

Enderego | 1§ Meu computador v Br
X Nome Tipo Tamanhototsl | Espagolivre

Pastas
(@ eskiop < Disco local (C:) Disco local 1768 55,568
) Meus documentos < Disca local (0:) Disco local 34868 1068

Y} (b Unidade de DVD-RAM (E:) Unidade de CO
= @ Discolocal (C:)
# 2 'Quopia_zips
= () Arquivos de programas
@) Acro Software
=) Adobe
= £ Acrobat 9.0
= ) Acrobat
) Activex
() adobe_epic
& air

>

Pasta é o nome que damos a certas “gavetas” no disco. Pastas sdo estruturas que
dividem o disco em varias partes légicas de tamanhos variados. Uma pasta pode
conter arquivos e outras pastas.

Mas atencgdo: Pastas sdo “gavetas”, arquivos sdo “documentos”. Portanto, nunca
vai haver um arquivo que tem uma pasta dentro. As pastas guardam os arquivos e
ndo o contrario!

Os arquivos e as pastas precisam ser nomeados durante a sua criagdo, para que
possam ser distinguidos. Os arquivos sdo gravados nas unidades de disco, e ficam la
até que sejam apagados ou movidos. Quando solicitamos trabalhar com um arquivo
anteriormente gravado (esse processo chama-se abrir o arquivo), o arquivo per-
manece no disco e uma copia de suas informagdes é armazenada na memoéria RAM

para que se possa trabalhar com este arquivo.

4.4. 0 Conceito de Arquivos

Toda informagdo armazenada na memdria do computador é organizada e apre-
sentada ao usudrio na forma de arquivos. Ja as pastas sdo a forma que o Sistema
Operacional organiza estes arquivos.
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A todo arquivo armazenado em disco sdo atribuidos um nome e uma exten-
sa0, que servem como uma espécie de “sobrenome” deste arquivo. Contudo, podem
existir arquivos sem extensao.

ATENCAO

Os nomes de arquivos nos sistemas operacionais Windows (isso inclui o Windows 10), somado ao seu ca-
minho, nGo podem exceder 260 caracteres (a extenséo também faz parte do nome — os nomes de arquivos
dividem-se em duas partes: nome propriamente dito e a extensdo, separados por um ponto “”). Isso é
por padrédo, jg que no Windows 10 é possivel alterar este par@metro. Os nomes de arquivos no Windows
néo podem conter os caracteres \ /: * ? « <> [ e seu caminho pode conter alguns destes caracteres (veja
que C:\pasta\teste.txt possui necessariamente \ e :). Entretanto, ndo séo todos estes caracteres possiveis
para uso no caminho, uma vez que o caminho do arquivo também néo pode conter os demais caracteres
apresentados * ? <> [ ?.

4.5. Extensoes de Arquivos

Para que o sistema operacional identifique qual aplicacdo ira abrir os arquivos,
foi criada a no¢ao de extensdao do nome de um arquivo, definida inicialmente pelos
sistemas DOS. A extensdo nada mais é que 3 (ou 4) caracteres no final do nome, logo
ap6és um “” (ponto), que separa o nome do arquivo a sua extensdo. Por padrido, o
Windows oculta do usuario as extensdes dos arquivos, de forma que ele ndo visua-

liza 0 “”, nem os caracteres posteriores, isso por seguranca, evitando que o usuario
altere indevidamente a extensio dos arquivos.

@ MNovo(a) Documento de text

ATENCAO
A opgdo para visualizar as extensées dos arquivos pode ser acessada clicando no menu Ferramentas,
“Opg¢des de pasta...”, acessando a aba “Modo de exibicdo” no Windows Explorer. SGo também chamadas
extensdes pequenas programas que, ao serem incorporados ao aplicativo principal (Thunderbird e Firefox,
por exemplo), fundem-se a ele para fornecer algum servico que néo é padrdo ao aplicativo.

Abaixo, vocé pode conferir uma lista com as principais extensdes e uma breve
descricdo de cada uma.

Formatos diversos

.EXE: A extensao significa que o arquivo é um executavel. Executa a sequéncia
de cédigos gravados no arquivo.

.BAK: cépia de seguranca. Alguns programas, quando realizam modificagdes
em arquivos do sistema, salvam uma cépia do original com essa extensao.

.MSI: Extensdo de pacotes de instalacdo Windows Installer. Eles contém arqui-
vos e instrugdes de forma que, quando executados, instalam no computador o pro-
grama nele contido.



74 INFORMATICA NA MEDIDA CERTA PARA CONCURSOS - Tales Ferreira da Costa

.BAT: é uma das extensdes que junto a.com e a .exe indica que esse é um arqui-
vo executavel em Windows. Costuma ser usado para executar comandos de DOS.

.BIN: arquivo binario, de uso interno para algumas aplica¢des e, portanto, sem
possibilidade de manipulacdo direta, ja que se trata de um arquivo em linguagem
bindria. Diferentemente dos arquivos .com e .exe, que sao arquivos binarios, o arqui-
vo .bat pode ser editado, lido pelo usuario.

.LOG: arquivo de texto que serve para armazenar registros de atividades, seja
de programas, seja de usuarios.

.TMP: arquivos temporarios.

.CAB: formato de arquivo comprimido. Muito usado em conjunto de arquivos de
instalacdo de programas.

.CFG: tipo de arquivo de configuracdo utilizado como apoio a outra aplicagao.
.COM: arquivo executavel em ambiente DOS, semelhante ao .bat.

.DAT: arquivo de dados. Normalmente armazena informag¢des usadas de forma
interna por um programa do qual depende. Permite ser editado por editores de
texto, como o bloco de notas.

.DLL: este tipo de arquivo é conhecido como biblioteca (Dynamic Link Libra-
ries). Costuma ser utilizado pelo sistema operacional de forma interna, para, por
exemplo, armazenar diretivas de alguns driver. Uma DLL tem seus procedimentos
linkados a aplicagdo apenas em tempo de execucao.

.PAB: A extensdo do arquivo .pab é utilizada para formato de arquivos criados
pelo programa cliente de e-mails Microsoft Outlook para armazenamento de cata-
logo de enderegos.

Formato de Documentos
.TXT: Arquivos em formato de texto puro.

.RTF: Formato de arquivos de texto. Acronimo de Rich Text Format ou Formato
Rico de Texto. E um formato de documento desenvolvido pela Microsoft, que permi-
te mais recursos que o txt.

.DOC: Documentos do Microsoft Word até a versdo 2003.

.DOCX: Documentos do Microsoft Word a partir da versdo 2007.
XLS: Planilha do Microsoft Excel até a versdao 2003.

XLSX- Planilha do Microsoft Excel a partir da versao 2007.

.PPT - Apresentacdo do Microsoft PowerPoint até a versao 2003.

.PPTX - Apresentacdo do Microsoft PowerPoint a partir da versdo 2007.
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.PDF - Formato criado pela Adobe, atualmente é um dos padrdes utilizados na
informatica para documentos por sua confiabilidade e compatibilidade. Pode ser
aberto por diversos software, além, é claro, dos softwares da Adobe.

Imagem

.BMP -Formato que apresenta a imagem em sua forma essencial, sem perdas
e compressdes. No entanto, o tamanho das imagens geralmente é maior que em
outros formatos.

.CDR: Formato de imagens do aplicativo Corel Draw.

.GIF: Sigla de “Graphics Interchange Format”. E um formato amplamente utiliza-
do na Internet, principalmente por permitir a criagdo de pequenas animagdes com
imagens seguidas, o que é muito usado em emoticons, blogs, foruns e outros locais
semelhantes.

JPEG: Sigla de “Joint Photographic Experts Group”. E mais um formato de com-
pressdo de imagens, o qual retira dados para reduzir o tamanho da imagem, o que
acarreta perda de qualidade na imagem.

.PNG: Formato que suporta canais alfa e apresenta maior gama de cores.
.Al: Formato de imagens do aplicativo Adobe Illustrator.
Audio
.MP3: MP3 é o formato de dudio que aceita compressdo em varios niveis. O re-

produtor mais famoso para estes arquivos é o Winamp, ainda que também se possa
utilizar o Windows Media Player, ou outros players.

.WMA: Windows Media Audio, que é um formato produzido pela Microsoft e
que tem grande compatibilidade com os players atuais. Oferece qualidade de audio
semelhante ao MP3.

.AAC: Acronimo para “codificagdo avancada de 4udio”. Formato criado pela
Apple para concorrer diretamente com o MP3 e 0o WMA.

.OGG: Formato indicado para o uso em streaming, que é a transmissdo de da-
dos diretamente da Internet para o computador, pois ndo precisa guardar dados no
computador para exibir o fluxo de dados. E um formato multimidia, ou seja, pode
ser usado tanto para audio quanto para video, mas nao se limita a estes dos
tipos de midia.

.AC3: Designa o formato Dolby Digital, muito usado em cinemas e filmes em
DVD.

.WAV: WAVEform, arquivo de som no padrdo WAVE, nio comprimido. E um for-
mato padrao de arquivo de dudio da Microsoft e IBM para armazenamento de dudio
em PC’s.
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Video

.MPEG e MPG: Padrdes de compressdo de audio e video criado pelo Moving
Picture Experts Group, origem do nome da extensao.

.AVI: Abreviagido de Audio Video Interleave. Formato criado pela Microsoft que
combina trilhas de dudio e video.

.MOV: Formato de midia exclusivo para ser reproduzido no player QuickTime,
aplicativo da Apple.

.RMVB: RealMedia Variable Bitrate, define o formato de arquivos de video de-
senvolvido para o Real Player.

.MKYV: Padrao de video criado pela Matroska, empresa de software livre.

.OGG: Formato multimidia, muito usado em transmissdes por videostreaming.

Arquivos compactados
ZIP - A extensdo do formato de arquivos compactados pelo Winzip.
.RAR - A extensdo do formato de arquivos compactados pelo Winrar.

.7z - A extensido do formato de arquivos compactados pelo 7-Zip.

4.6. Atributos de Arquivos e Pastas - O Atributo Somente Leitura e Outros

Os atributos de arquivo sdo informagdes (Metadados destes arquivos) que in-
dicam se um arquivo ou pasta é somente leitura, oculto, se esta pronto para ar-
quivamento (backup), compactado ou criptografado e se seu contetido deve
ser indexado:

¢ Somente leitura: Os arquivos “somente leitura” ndo podem ser alterados
e, em certos casos nem excluidos. Para pastas ¢é diferente, pois 0 Windows
geralmente as ignora.

¢ Ocultos: Sdo os arquivos ocultos para exibicdo. Isso protege o recurso contra
acessos indesejados (ha opg¢des que permitem exibi-los).

¢ Pronto para arquivamento: Arquivos com este item marcado indicam que
o backup destes nao foi realizado recentemente. Quando o programa de
backup faz o backup deste arquivo, ele o marca como arquivado. Quando o
arquivo ou pasta é alterado, o sinalizador de arquivado é removido.

¢ Compactado: Arquivos comprimidos pelo Windows, diminuindo-os de ta-
manho, reduzindo a quantidade de espago usado por eles em uma unidade
de armazenamento.

¢ Criptografado: Arquivos criptografados para serem mantidos em seguranca
contra o acesso e leitura ndo autorizados. Arquivos criptografados por este
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recurso podem ser abertos e alterados sem precisar ser descriptografados (o
Windows o faz automaticamente).

¢ Permitir que os arquivos desta unidade tenham o contetido indexado
junto com as propriedades do arquivo (ha também: “Permitir que o
contetido deste arquivo...” ou “Permitir que os arquivos desta pasta...”).
Arquivos indexados permitem uma busca muito mais rdpida pelo Windows
Explorer.

ATENCAO

Diferentemente do atributo “Somente leitura” de um arquivo, o atributo “Somente leitura” de uma pasta
costuma ser ignorado pelo Windows, por seus componentes, acessorios e outros programas. Por exemplo,
é possivel excluir, renomear e alterar uma pasta com o atributo “Somente leitura”, usando o Windows Ex-
plorer. Os atributos “Somente leitura” e “Sistema” s6 séo usados pelo Windows Explorer para determinar
se a pasta é especial, como uma pasta de sistema com a visualizagdo personalizada pelo Windows (por
exemplo, “Meus documentos”, Favoritos, Fontes, Downloaded Program Files), ou uma pasta personalizada
na guia Personalizar da caixa de didlogo Propriedades da pasta.

Para configurar estes atributos nas pastas ou arquivos basta clicar sobre estes
com o botao direito e em seguida clicar em Propriedades (unidades de disco tam-
bém possuem configuracoes de atributos na aba Geral de suas propriedades):

Propriedades de Malware_SPO_0912 ) l‘_-J

Versdes Anteriores ‘ Personalizado

Geral l Compartihamento l Seguranga
| Atributos Avancados . =8
e — | Malware_SPO_0912

Escolha as configuracdes para esta pasta. o

Quando dicar em OK ou Aplicar na caixa de didlogo Propriedades, Pasta de arquivos

escolha se elas também devem ser aplicadas a subpastas e

arquivos. C:\Users\01444221663\Desktop
Atributos de Arquivamento e Indexagao 246 KB (251.504 bytes)
[7] Pasta pronta para arquivamento 48 KB (253.952 bytes)

[7] Permitir que os arquivos desta pasta tenham o contelido indexado

1 Arquivos, 0 Pastas
junto com as propriedades do arquivo

sextaeira, 9 de dezembro de 2016, 15:14:20

Atributos de Compactag3o e Codificacdo

_] Compactar o contelido para economizar espaco em disco |E Somente letura (arquivos da pasta)
| Criptografar o contetdo para proteger os dados Detalhes [7] Ocutto Avangados... l
—_ |
- il 1

T

ATENGCAO
Ao acessar as propriedades do arquivo, é possivel alterar estes atributos. Outra forma de acessar as
propriedades de um arquivo é selecionando-o, com um clique simples do mouse, e pressionando, simul-
taneamente e na ordem, as teclas (pressionar a tecla “Alt” e, mantendo-a pressionada,
pressionar a tecla “Enter”).
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Um arquivo que esteja com o atributo “Somente leitura” marcado nio esta efe-
tivamente protegido, pois qualquer outro usudrio com direitos de alteracdo neste
arquivo pode desmarcar esta op¢do e passar a altera-lo. Fora o fato de que este
atributo, “Somente leitura”, ndo impede que o arquivo seja deletado.

Para termos uma efetiva protecao do documento, dentre outras formas, pode-
mos usar as opg¢oes da guia “Seguranca”’, na mesma janela de propriedades do ar-
quivo, desde que o sistema de arquivos seja NTFS. Nesta aba “Seguran¢a” podemos
verificar as permissodes atuais, dar ou negar direitos sobre o arquivo ou pasta, de-
finir o proprietario etc.

(

| Propriedades de Novo Documento de Texto.bxt

| Geral | Sequranca [Detalhes [ Versdes Anteriores |

Nome do objeto: C:\Nova pasta\Novo Documento de Texto.tbt

Nomes de grupo ou de usudrio:

&E\ Usudrios autenticados

82 SISTEMA

38) Administradores (PSFN-3870995\Administradores)
82, Usudrios (PSFN-3870995\Usudrios)

Para alterar permissdes. clique em Editar.

Pemissoes para Usudrios

autenticados Permitir Negar
Controle total
Modficar v
Ler & executar v
Leitura v
Gravar v

Permissées especiais

Para permissdes especiais ou configuragdes Avancadas
avangadas, clique em Avangadas.

Saiba mais sobre permissdes e controle de acesso

o) (o [ oo |

4.7. Permissoes de Arquivos e Pastas - Permissoes Especiais

As permissodes sdo um dos aspectos mais importantes para os sistemas opera-
cionais atuais. Elas sdo usadas para varios fins, mas principalmente para proteger
0 sistema e os arquivos.

Todo recipiente e objeto da rede (arquivo, pasta, usuario etc.) tem um conjunto
de informagdes sobre o controle de acesso anexado a ele. Denominados descritores
de seguranca, essas informacdes controlam o tipo de acesso permitido a usuarios e
grupos. As permissoes sdo definidas em um descritor de seguranga do objeto. Elas
sdo associadas a usudrios e grupos especificos, ou a eles atribuidas.

Por exemplo, para o arquivo teste.txt, ao grupo Administradores pode-se atri-
buir as permissoes Ler, Gravar e Excluir, enquanto ao grupo usudrios podem ser
atribuidas apenas as permissdes Ler e Gravar.
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Cada atribui¢cdo de permissdes a um usuario ou grupo € representada no siste-
ma como uma entrada de controle de acesso (ACE). O conjunto todo de entradas de
permissdo em um descritor de seguranca é conhecido como conjunto de permis-
soes ou lista de controle de acesso (ACL).

Veja a seguir a lista dos conjuntos de permissdes configuraveis (PERMITIR
ou NEGAR), de um sistema Windows executado em um sistema de arquivos NTFS
(lembrando que se o usudrio tem a permissdo de Gravagdo, automaticamente tera
a de Leitura):

e Controle Total;

e Modificar;

e Ler & Executar;

o Listar conteudo de pastas (somente para pastas);

e Leitura;

e Gravacao.

Temos ainda as permissdes especiais, que, na verdade, sdo as permissoes de
forma mais detalhada, ndo agrupada (como apresentado anteriormente). As "per-
missdes especiais” no Windows permitem que vocé determine quais usudrios te-
rao acesso a determinados arquivos ou pastas, bem como as a¢ées especificas que
estdo autorizadas a realizar com o arquivo selecionado ou pasta. Sdo elas:

¢ Desviar pasta/Executar arquivo;

¢ Listar pasta/Ler dados;

¢ Atributos de leitura;

¢ Atributos estendidos de leitura;

¢ Criar arquivos/Gravar dados;

¢ Criar pastas/Acrescentar dados;

¢ Gravar atributos;

¢ Gravar atributos estendidos;

¢ Excluir subpastas e arquivos;

o Excluir;

¢ Ler permissoes;

e Alterar Permissoes;

e Apropriar-se;

¢ Sincronizar.

Cada objeto tem permissdes associadas que podem restringir o acesso a ele. E

possivel modificar essas permissdes de acesso especiais para definir o acesso a um
objeto especifico.

E preciso ser o proprietario do objeto ou ter permissio concedida por ele
para executar alteracdes nas permissoes.
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4.8. O Sistema Operacional DOS

DOS é a sigla para Disk Operating System ou, em portugués, sistema operacio-
nal em disco. DOS é um acrénimo para varios sistemas operacionais que possuem
a mesma caracteristica de terem a interface com o usudrio na forma de linha de
comando. Estes sistemas dominaram o mercado para computadores IBM-PC entre
1981 e 1995. Em 2001, foi quando a Microsoft retirou o sistema MS-DOS do mer-
cado e, entdo, o MS-DOS (Microsoft DOS) passou a fazer parte do Windows apenas
com mais um componente. E, finalmente, a partir do Windows XP, o DOS passou a
apenas ser emulado.

= | CAWINDOWS\system32\cmdiexe H=E

4.9. O Sistema Operacional Windows

Ny

r

Quando foi langado o Windows revolucionou a forma de utilizagao
dos computadores que, até entdo, eram utilizados apenas por usudarios avangados e
por programadores, ja que sua interface era apenas por comandos.

0 Windows permitiu utilizar o microcomputador com maior facilidade, através
de uma interface visual grafica, muito intuitiva e com figuras e imagens que atraem
a atencdo do usuario.

Uma das principais inovacgoes trazidas pelo Windows foi o conceito de Janelas,
que, a proposito, é de onde saiu o nome Windows, ja que Windows em inglés quer
dizer janela. Estas janelas possuem suas regides retangulares que se alternam e se
sobrepdem e apresentam na tela todas as operagdes ou programas executados no
computador.

Confira abaixo uma lista com as versées do Windows:
Primeiras versdes do Windows para processadores de 16 Bits:

Windows 1.0x
Windows 2.xx

Windows 3.xx



